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Motivation

1. Motivation
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Terminierung in TeeTime

Erstes Beispiel
Motivation

Producer 1 [(—1] Stage 1 ] Stage 2 [}—

] Stage 3 [}—
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Terminierung in TeeTime

Zweites Beispiel
Motivation

Producer 1 [(—1] Stage 1 ] Stage 2 [}—

Producer 2 L Stage 3 [
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Terminierung in TeeTime

Grenzen der Terminierung
Motivation

Producer [ Stagel [ ——»[ ] Stage2 o« o

Hannes Strubel Terminierung von Pipe & Filter Architekturen 02.03.2016 5/21



Terminierungsstrategie

Terminierung mit einem Signal
Motivation

» ein Producer sendet das Terminierungssignal, bevor er terminiert

» eine Stage terminiert, wenn alle Eingangsport das
Terminierungssignal erhalten haben

» eine Stage sendet das Terminierungssignal weiter, bevor sie
terminiert
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2. Grundlegende Idee
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Beispiel

Architektur mit einer Feedback-Schleife
Grundlegende Idee

Producer [ Stagel [ ——»[ ] Stage2 . ..

» Ein weiteres Signal verwenden )
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Beispiel

Architektur mit zwei Producer
Grundlegende Idee

Producer 1 [ Stagel [

Producer 2 |:

» Das Signal benétigt ID des Uhrsprungs ]
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3. Ansatz

Hannes Strubel Terminierung von Pipe & Filter Architekturen 02.03.2016 8/21



Erhalt eines Terminierungssignals

Erste Situation
Ansatz

Ereignis
» Terminierungssignal

Eingangsports
» nicht jeder Port hat ein Signal erhalten

Ausgangsport
» eigenes Pre-Terminierungssignal
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Erhalt eines Terminierungssignals

Zweite Situation
Ansatz

Ereignis
» Terminierungssignal

Eingangsports
» mindestens ein Port mit nur einem fremden
Pre-Terminierungssignal
» sonst fremde und eigene Pre-Terminierungssignale, sowie
Terminierungssignale

Ausgangsport
» fremde Pre-Terminierungssignale weitergeben
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Erhalt eines Terminierungssignals

Dritte Situation
Ansatz

Ereignis
» Terminierungssignal

Eingangsports
» nur eigene Pre-Terminierungssignale und Terminierungssignale

Ausgangsport
» Terminierungssignal
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Erhalt eines Terminierungssignals

Vierte Situation
Ansatz

Ereignis
» Terminierungssignal

Eingangsports
» nur Terminierungssignale

Ausgangsport
» Terminierungssignal
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Erhalt eines Pre-Terminierungssignals

Erste Situation
Ansatz

Ereignis
» fremdes Pre-Terminierungssignal

Eingangsports
» nicht jeder Port hat ein Signal erhalten

Ausgangsport

>
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Erhalt eines Pre-Terminierungssignals

Zweite Situation
Ansatz

Ereignis
» Pre-Terminierungssignal

Eingangsports

» fremde und eigene Pre-Terminierungssignale, sowie
Terminierungssignale

Ausgangsport
» gespeicherte Pre-Terminierungssignal weiterleiten
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Erhalt eines Pre-Terminierungssignals

Dritte Situation
Ansatz

Ereignis
» eigenes Pre-Terminierungssignal

Eingangsports
» eigene Pre-Terminierungssignale und Terminierungssignale

Ausgangsport
» Terminierungssignal
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Beispiel

Christian-Albrechts-Universitat zu Kiel

Architektur mit verschachtelten Schleifen
Ansatz

Producer 1 |: Stage 1 |: Stage 2 :] Stage 3 “ o
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Erhalt eines Pre-Terminierungssignals

Erste Situation
Ansatz

Ereignis
» fremdes Pre-Terminierungssignal

Eingangsports
» nicht jeder Port hat ein Signal erhalten

Ausgangsport
» eigenes Pre-Terminierungssignal
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Beobachtungen

Ansatz

Fragen
» Wie viele eigene Pre-Terminierungssignale werden gesendet?
» Wie viele Terminierungssignale werden gesendet?
» Wann terminiert die Stage?
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4. Zusammenfassung
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Beispielarchitektur

Pipe & Filter Architektur ohne Schleife

Zusammenfassung

Producer 1 [ ]

Hannes Strubel

Stage 2 |:

Stage 1

Stage 4 |:

H] Stage 5
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Fazit

Zusammenfassung

v

Pipe & Filter Architekturen mit Feedback-Schleifen terminieren

v

Strategie konnte fir TeeTime umgesetzt werden

v

kann unnétigen Aufwand erzeugen

v

Gultigkeit der zusétzlichen Signale ist nicht eingeschrankt
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Maogliche Optimierung

Christian-Albrechts-Universitat zu Kiel

Architektur mit unnétigen Aufwand
Zusammenfassung

Stage 6

Producer 1 Stage 9

Stage 7

Stage 8
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