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Motivation

Kontext

Der halbautomatische Ansatz PARROT 
(In Anlehung an Wulf [2014])
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Motivation

Problem
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Motivation

Idee



Automatic Refactoring with the Null Object PatternTim-Niklas Reck 5/20

Gliederung
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➢ Ansatz
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Ziele

➢ Z1: Erkennung von Nullobjekt-Kandidaten

➢ Z2: Transformation von Nullobjekt-Kandidaten

➢ Z3: Evaluation der Ergebnisse
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Grundlagen und Technologien

➢ Graphentheorie

– Allgemeine Graphen

– JsysDG

➢ Die Graphdatenbank Neo4J

➢ Das Nullobjekt-Muster

➢ Die Tools Java2Neo4J und Sdg2Java
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Ansatz

SDG

Cypher-
Match-Query

Kandidaten

S2

Quellcode

Java2Neo4J

S1

Cypher-
Update-Query

S3

JAVA

Quellcode

S4

Sdg2Java

JAVA

EvaluationS5



Automatic Refactoring with the Null Object PatternTim-Niklas Reck 9/20

Ansatz

Erkennung
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Ansatz

Erkennung
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Ansatz

Transformation der Kandidaten
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Ansatz

Transformation der Kandidaten

– Erstellung neuer 
Klassen
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Ansatz

Transformation der Kandidaten

– Erstellung neuer 
Klassen

– Anpassung der 
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Ansatz

Transformation der Aufruferklassen

– Anpassen der if-Anweisungen
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Ansatz

Transformation der Aufruferklassen

– Anpassen der if-Anweisungen

– Anpassung der Felder an 
neue Typen
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Ansatz

Transformation der Aufruferklassen

– Anpassen der if-Anweisungen

– Anpassung der Felder an 
neue Typen

– Initialisierung bisher nicht 
initialisierter Felder
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Evaluation

Erkennung

– Überprüfung mit: 
• eigenen Klassen
• Klassen in Apache Ant

– Vergleich der textuellen Suche
nach Kandidaten in Ant und der
Abfrage 
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Evaluation

Transformation
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Evaluation

Transformation
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Fazit

➢ Cypher-Abfragen sind 

– effizient bei der Identifizierung von Mustern

– sehr unübersichtlich bei größeren Transformationen
➢ Transformation und Erkennung sind korrekt durchführbar

➢ Future Work:

– Transformation abstrakter Klassen

– Java-Klassen als Kandidaten

– Abfragen, ob ein Feld null ist, überdenken.
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